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NETescopio es un proyecto del Museo Extremefio e Iberoamericano
de Arte Contemporaneo (MEIAC), iniciado a principios de 2008,
que consiste en un archivo en linea cuyos objetivos son el
resguardo y la difusién de obras artisticas generadas para la
red. E1 servidor del museo actGa de respaldo y alberga copias
replicadas de las obras que estén en linea en los sitios de
sus creadores o de las que, por diversos motivos, ya han
dejado de estar disponibles.

Con este proyecto, el MEIAC se posiciona como el primer museo
en el mundo en generar un archivo de estas caracteristicas y
sigue adelante con su visién de expandir su actividad mas allé
de su espacio fisico, sirviendo de plataforma para la
produccién, la difusién y la reflexién en el &rea artistica.

Desmontajes, Re/apropiaciones e Intrusiones
Tacticas del Arte en la Red
http://netescopio.meiac.es/DRI/

La seleccién de las obras y la museografia proponen tres
lineas de trabajo o estrategias de produccién que han
caracterizado al arte en la red en sus ya casi 20 afios de
existencia: Desmontajes (2008), que engloba producciones
surgidas en los primeros afios de la web; Re/apropiaciones
(2009), ejemplos de remezcla de materiales simb6licos e
Intrusiones (2011), intervenciones en espacios de uso comln
como Wikipedia o Google Maps. Todas estas piezas, lejos de
hacer una apologia de los nuevos medios, confronta la
concepcidén de la tecnologia como espectéculo con los
estereotipos sociales y rutinas cotidianas que la misma
fomenta, examina los limites entre lo pablico y lo privado,
la nocidn de autor y de copyright.

0100101110101101.0org Eva y Franco Mattes // Ivan Abreu // Amy
Alexander // Marceli Antanez // Kim Asendorf // Lucas Bambozzi
// Ryan Barone // Giselle Beiguelman // Amy Berk // Luther
Blissett // Natalie Bookchin // José Luis Brea // Christophe
Bruno // Martin John Callanan // Young-Hae Chang // Paolo
Cirlo // Arcéngel Constantini // Vuk Cosic // Andy Cox //
Critical Art Ensemble // Minerva Cuevas // Vadim Epstein //
Fiambrera Obrera // Gonzalo Frasca // Belén Gache // Daniel
Garcia Andujar // Dora Garcia // Gazira Babeli // Ethan Ham
// Robin Hewlett // Steev Hise // Ricardo Iglesias // Daniel
Jacoby // Sergi Jord& // Scott Kildall // Ben Kinsley // Joan
Leandre // Les Liens Invisibles // Olia Lialina // Fernando
Llanos // Ivén Lozano // Alessandro Ludovico // Peter Luining
// Brian Mackern // Miltos Manetas // Rafael Marchetti //
Antonio Mendoza // Ricardo Miranda ZGhiga // Antoni Muntadas
// Mark Napier // Eduardo Navas // Santiago Ortiz // Paolo
Pedercini // Raquel Renné // Ricardo Barreto y Paula
Perissinotto // Benjamin Rosenbaum // Santo_file Marco
Bellonzil y David Cassacuberta // Mark Shepard // Alexei
Shulgin // Mark Skwarek // Darren Solomon // Stanza //
Nathaniel Stern // Igor Stromajer // Taller d'Intangibles
Jaume Ferrer y David Gémez // Philipp W. Teister // The
Electronic Disturbance Theater // The Yes Men // Thomson &
Craighead // Eugenio Tisselli // Ubermorgen // Sander Veenhof
// Angle Waller //

Artistas cuyas obras han sido incorporadas en ocasién del

V Congreso Iberoamericano de Cultura de Zaragoza:

Maite Cajaraville // Azahara Cerezo // Santiago Echeverry //
Emilio Gomariz // Evru // Rogelio Lépez Cuenca // Ivén Marino
// Yucef Merhi // Christian Oyarzan // Mario Santamaria //

Descarga la aplicacion
de Realidad Aumentada
para mévil o
tableta Android

Desmontajes, Re/apropiaciones
e Intrusiones.
Tacticas del Arte en Ia Red

Esta exposicién itinerante, organizada por Accién Cultural
Espafiola (AC/E) con el MEIAC, est& concebida como un
“laboratorio mévil® que busca revisar las pricticas del arte
de redes e imaginar su futuro a partir de una seleccidn de
obras de NETescoplo. Surge de una reflexién sobre los
procesos que llevaron a los artistas a desarrollar sus
plezas, més que de un andlisis sobre las caracteristicas
formales. DRI encara el desafio de exhibir préacticas
artisticas en la red, no solo mostrando obras inmateriales,
interactivas y variables, si no recurriendo al uso de
diferentes estr gias de tacién, contextualizacioén
reflexién y debate.

Con més de 70 creadores de todo el mundo, destacan los
artistas iberoamericanos y espafioles por su ndmero, de una
lista que est& en constante crecimiento. En ocasién del
congreso de Zaragoza, se han incorporado cerca de veinte
nuevas piezas de artistas perteneclentes a la regién.

DRI se enmarca dentro de la programacién del V Congreso
Iberoamericano de Cultura que se celebra en Zaragoza del 20
al 22 de noviembre de 2013.

Para la construccién de un espacio cultural com(n que

responda a la revolucién 2.0 de comienzos del siglo XXI, se
aborda la cultura digital y el trabajo en red como aspectos
clave la facilitacién de las relaciones entre instituciones.

La presentacién de esta muestra no es sélo una propuesta
curatorial sobre arte en la red, si no una invitacién a
reflexionar sobre el papel de las instituciones en las
dinémicas de produccién cultural actuales.
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13 Desmontajes

Como fase inicial del proyecto
NETescopio, en esta exhibicién
el foco ha sido puesto en
aquellas producciones surgidas
en los primeros afios de la web.
Obras que experimentaron

por vez primera con el medio
¥ que jugaron con sus
particularidades en cuanto a
Ia interactividad, el uso de
interfaces o navegadores
alternativos, el uso tactico del
medio y otras estrategias que
fueron definiendo las lineas de
produccién en los primeros
afios del arte de redes.

De una web 1.0, de
contenidos estaticos y cerrados,
hemos pasado a lo que Dale
Dougherty denominara la web
2.0, en la que se ha ido
jerarquizando la creacion de
redes sociales por sobre la mera
publicacién de contenidos para
un consumo pasivo. Bajo este
nuevo paradigma, estamos ante
Ia aparicion de otro modelo de
net art, el netart 2.0.

Esta seleccion intenta revisar
aquellos primeros trabajos, que
con mayor radicalidad y con
énfasis en la experimentacion y
en la deconstruccion del medio,
empezaron a perfilar aquellos
interrogantes que hoy son
retomados desde un nuevo
contexto de produccion y de
distribucion

Re/apropiaciones

Esta seleccion esta centrada
en una préctica recurrente en
las producciones artisticas
en la red como lo es la
apropiacion y reutilizacion
de materiales simbélicos.
A diferencia de otros medios
tecnolégicos, el digital
posibilita, més que la
reproduccion, la manipulacion
Més que la invariancia, la
perpetua mutacion. Mas que
la copia, el remix.

Esto ha introducido una
serie de cuestionamientos,
ya no s6lo acerca de la nocion
de original o copia —nocién
sin sentido en el universo
digital-, sino también sobre
la de autor, la de poseedor o
la de coleccionista. EI papel
del artista en la red ya o sera
el de creador sino el de
redireccionador de la
informacion.

Intrusiones

Esta tercera seccion estd
centrada en aquellas
propuestas que consisten en
una intervencion artistica a
través de un nuevo espacio
piblico: Internet. Aqui
encontraremos proyectos que
intervienen espacios de uso
comiin como la Wikipedia o
Google Maps, que parodian

o subvierten paginas de uso
privado, o que invaden o se
infiltran sigilosamente en el
propio ordenador del usuario
0 en sistemas informaticos o
corporativos. Encontraremos
propuestas individuales en las
que el artista adopta un rol de
espia, de intruso o de solitario
flaneur, pero también
propuestas grupales
desarrolladas por colectivos
artisticos 0 aquellas en las
que se demanda la
participacion masiva del
espectador.

Palabras clave: Web 2.0,
Espacio piblico, Vigilancia,
Flaneur, Cartografias,
Hacktivismo, Deriva,
Cibermanifestacion,
Cooperacién, Espionaje,
Glocal, Realidad aumentada,
Azar objetivo.

# Desmontando
INTERFACES

Cadigo, hacking, navegacion,
browser, usuario, resistencia,
contenido, contenedor, HTML,
serendipia, URL, remix

La irrupcion de las nuevas
tecnologias supuso una mejora
considerable en el area de las
comunicaciones. Su aporte, entre
otras cosas, fue y es el de asegurar
a transmision del mensaje con el
‘menor gasto posible, su mejor y més
amplia difusion y el menor nivel de
error en su recepcidn.

Sin embargo, las producciones
simblicas que genera el arte, mas
que apuntar a la claridad del
mensaje, promueven su opacidad.
En el sistema de la comunicacién,
el arte funciona como ruido. Como
diria Deleuze, “el arte no comunica,
resiste”. Genera un espacio de
reflexion que no busca verdades,
sino que sabotea el lenguaje, su
estructura, sus signos.

Las distintas obras que
conforman esta seleccion, adoptan
un comportamiento viral que se
vera reflejado de maneras muy
diferentes, pero haciendo notorio
el enfrentamiento entre arte y
comunicacion. Cuanto menos claro
resulta el mensaje, mayor riqueza
de sentidos adquieren las obras, y
‘mayor esfuerzo de re-codificacion
se hace necesario por parte del
espectador.

# Intrusos
EN LAS PLATAFORMAS 2.0

Accionismo, aislamiento, deriva,
cartografias, distopias, espacio
piiblico, metaversos, redes sociales,
relaciones virtuales, vigilan

web 2.0

Internet -y la web en
particular- ha ido evolucionando
vertiginosamente y ha ido
desprendiéndose de la herencia
de los medios tradicionales, sobre
todo en o relacionado con el
paradigma de emisor-receptor que
va se tornaba insostenible en una
red de arquitectura horizontal
¥ rizomética.

Estos nuevos territorios y
plataformas, Facebook, Twiter,
Wikipedia, YouTube, incluso Second
Life, se han convertido en las nuevas
metropolis y urbanizaciones, en
los nuevos mercados, plazas, o
coliseos, en donde realizar todo tipo
de intercambios e interacciones:
negocios, amistades, luchas y
revoluciones.

Los trabajos reunidos en esta
seccion hacen uso de estas
plataformas desde diferentes
perspectivas y con distintos fines.
Encontraremos propuestas que
llevan la tradicién de la performance
y las intervenciones urbanas a los.
territorios digitales, otras que nos.
sefalan las nuevas costumbres y
padecimientos derivados de la vida
social virtual
o exploran nociones como el
aislamiento y las relaciones virtuales
¥ su particular “netiqueta”.

——

Comisario: Gustavo Romano.
Imagenes: cortesia de los autores,
informacion en http:/ /netescopio.meiac.es




